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Veéstecka

V nasledujicim textu nehledejte sSifru: Soucasti Sifiy je 12 stanovist umisténych v kruhu. KaZdy tym smi jedenkrat za 10
minut vyslat zastupce do prostoru kruhu, ktery ma moznost si opsat (pripadné zapamatovat) polohu péti karet.

V prostoru kruhu je zakazano mluvit, Septat, ¢i se jakkoli jinak dorozumivat, aby nebyly ovilivnény jiné hrajici tymy.
Resenim Sifiy je cilové ctyipismenné heslo, které odeslete jako kéd dalsiho stanovisté.

Kozoroh: Zvolil jsi pikové nebo srdcové eso? To je dobfe, jen esa Té dovedou k cili! Jejich cesta ke Strelci
Ti pomUze. Nebo sis vytahl jinou pikovou kartu? Piky nikdy nevésti nic dobrého. Jen cesta k Bykovi mize
Tvé zklamani odvratit! Pokud drzi$ v ruce jinou kartu, nevahej a seznam ji s Vodnafem.

Vodnar: Zvolil jsi snad karové eso? Kartu maximalniho stésti? V tu chvili obvykle véstba konéi, ne vsak tu!
Jen jeho cesta k Bykovi Té posune k cili. Ostatni karové karty ¢asto souvisi s penézi. Téch Ti v8ak k projiti
NaPALMné netfeba. U Blizencu je jim také skvéle. Zvolil jsi snad srdcové eso? Kartu nosici dobro a
prijemne udalosti? Gratuluji, to se vzdy hodi. Cesta ke Kozorohovi jeho moc jesté posili. Stejné tak pikove
eso laka Kozoroh. Zato kfizové eso muze znamenat nepfijemny zakys. Pfesun ke Stirovi jej ale mize
odvratit. Ostatni karty Té jen pletou, pfesunout je muzes$ k Rybam.

Ryby: Od kfizl pfi véstbé nelze nikdy ¢ekat nic dobrého. Opatrné, pokud jsi nasel kfizové eso. Ryby radi
rychle odplout k Vodnafi. Ostatni kfizové karty bude lépe svéfit Kozorohovi. Jiné nez kfizové karty mizes$
poslat k Rakovi.

Beran: Zase néjaka kfizova karta? Jen jeji cesta ke Lvu Ti muze pfinést spasu. Ale zdrz se Lva, pokud
mas kfizové eso. To posli radé&ji Rybam. Zvolil jsi snad jinou nez kfizovou kartu? Dobra, nejlépe udélas,
kdyZ ji pfesunes$ k Bykovi.

Byk: Na Byka si pozor dej, at neublizi pikovému esu. Posli ho bez vahani Vodnafi, u ostatnich pikovych
karet radéji o pomoc popros peclivou Pannu. Cesta k Blizencim je vhodna pro srdcové karty. Pokud mas
karovou kartu, obrat’ se na Vodnare. Pokud mas$ kfiZovou kartu, neni to dobré znameni. Vyvaruj se
haluzeni a jdi se poradit s Beranem.

Blizenci: Stastnou budoucnost Ti pfedpovidam, kdyZ karové eso presunes k Bykovi. Ostatni kary Ize
predat Vaham. S pikovym esem bude nejlepSi také se uchylit k Bykovi. Srdcové karty s vyjimkou esa lze
pfesunout do znameni Berana. Ostatni karty mohou pomoci jen pokud podniknou cestu k Rakovi.

Rak: Nedovol, aby Stastné karové eso Ti zadrzel Rak, radéji at ve své pouti pokracuje k Blizencum.
Blizenci volaji i pikové eso. Ostatni kary nebo srdcové eso, at' zamifi ke Lvu. Jiné karty najdou smir jen
tam, kde Zije Stir.

Lev: Kfizové eso najde silu pfi pfesunu k Bykovi. Ostatni esa se t€Si na Raka. Kfizové karty zneskodni
Strelec. Vidél jsi snad jesté jinou kartu? Panna by méla byt Tvou volbou.

Panna: Kazdy vi, ze Cerné karty vétSinou nevésti nic dobrého. Cesta ke Kozorohovi Té v§ak zachrani.
Cervené mohou pfinést uzitek, avSak jen Rak ti pomUze vystfihat se nepfijemnosti.

Vahy: Pokud se chce$ na samotny konec NaPALMné priblizit, Vahy radi erné karty poslat Stirovi,
Cervené Vodnafri.

Stir: Volba srdcového esa k cili povede, jen pokud Byk ho k sobé& pfivede. Ostatni esa naderpaji silu u Lva.
Srdce se nedopusti chyby, navstivi-li Ryby. Mél jsi snad v rukou jesté jinou kartu, zvol Stfelce.

Strelec: Ten, kdo zvolil eso, necht mifi ke Stirovi. Piky at uvazi cestu k Vaham. Jiné karty Ize pfesunout
k Beranovi.



Karty budou v kruhu umistény podle nasledujiciho schématu.
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