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Trpaslíci

Kód stanoviště

NOHA

Trpaslíci hrají tichou poštu. Každý z trpaslíků změní slovo jiným způsobem: 

světle modrý - synonymum

černý - opak

žlutý - přidání nebo ubrání krajního písmene

oranžový - přesmyčka

červený - změna diakritiky

světle zelený - následník v řadě

hnědý - parťák

fialový - vyrábí nebo je vyráběn

růžový - zdrobňuje

tmavě zelený - zobecňuje

tmavě modrý - překládá do angličtiny

šedý - vymýšlí slova na začátku hry

Žlutý a fialový trpaslík naznačují směr operace sklonem čepičky.

Sehrávky:
hudebník - hudba - muzika
rumcajs - manka - kamna - teplo - zima - jaro
lysina - pleš - ples - pleso - sopel - opel - auto - autíčko
koš - kos - kost - hrad - hřad
studený - horký - hořký
ocet - otec - matka - dítě - děťátko
žár - zář - září - říjen
mínus - plus - puls - tep - step - štěp
robinson - pátek - sobota - den
trpaslík - obr - bobr - hráz
dům - house - husa - husar - voják
nikl - měď - med - včela - hmyz
auto - car - cár - cáry - čáry - linky
lín - zlín - město - moře
veselý - smutný - sad - sada - set - setr - pes - pejsek - kočička

Poslední tři sehrávky končí otazníkem. Slova, která jsou nahrazena otazníky, jsou indiciemi k heslu.

agama - gama - delta - datle - datlovník - strom
říman - roman - romana - alžběta - královna 
palma - lampa - lampička - světlo - tma - mat - pat - pata - pátá - šestá - šesták - mince

Indicie STROM, KRÁLOVNA a MINCE dávají heslo KORUNA   


