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K vyfeSeni Sifry je nutna znalost feSeni Sifry Cislo 7, ktera pouziva artefakt destniku. Destnik ma 26 hran
a 19 uzll popsanych dle obrazku. Hraci, ktefi Sifru 7 nevyresili, obrazek dostali v napovédé/deadu, aby
nebyli v nevyhodé.

Analyzou Sifry Ize zjistit, ze pojmenovani levého obrazku je vzdy na stejny pocet pismen jako
pojmenovani pravého obrazku. Lze si také vSimnout, Ze pocet bilych useku (drati destniku) je o jeden
znak méné nez je pojmenovani dvojice obrazkl spojenych Sipkou.

K pouziti destniku, kromé Castych slov na pét pismen, ktera byla ¢asta v Siffe 7, vybizi i prvni obrazek,
jehoz pojmenovani (HULKA) Ize na uzlech destniku najit prodlouzenim od HUL. | pojmenovani ostatnich
obrazkd, hlavné ze za¢atku, ma velmi podobna pismena tém, ktera byla v Siffe 7. Ke konci se podobnost
pismen ,kazi”, ale zase se €asto vyuZivaji ta, ktera se objevuji na napravo. Nabizi se tak zkusit pismena
Z pojmenovani vlevo nahradit za pismena slov vpravo (k zaméné navadi i Sipka).

Vzhledem k tomu, Ze na hranach destniku je cela abeceda, tak se nabizi zkusit hrany vyuzit pro Cteni
tajenky. Ctenim hran oznacenych otaznikem dostavame tajenku: HARTLOVKAVOKRAJ.

Po odhaleni principu bylo mozné i relativné t&zké obrazky pred Sipkou (napt. KUNKA) Iépe pojmenovat,
protoze je vzdy bylo mozné naijit na uzlech destniku.

HULKA PAROH LAMA KUNKA LETEC ZMIJE BARVA KLAS TUKY TACEK BERAN ANGOLA
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LARVA BANKA STAN LEMUR PEJZY KRTEK SALAT KUNA OCET LIBRA GULAS
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HULKA se méni na LARVA )
a ¢teme pismeno prvni hrany, tj. mezi HU => H

PAROH se méni na BANKA
a ¢teme pismeno druhé hrany,
tj. meziAR => A



