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U Zvonicky

Nejprve bylo nutné pojmenovat obrazky v prvni ¢asti Sifry. Pro snazsi pojmenovani byly obrazky
sefazeny podle abecedy. Sou€asné ale bylo divné, Ze Cisla pod obrazky neodpovidaji spravnym
nazvim. V druhé &asti Sifry bylo mozné urcit rizna slova podle uvedenych legend. Pocet pismen
spravného slova odpovidalo poctu slov pfislusné legendy. Aplikaci tuénych Cislic vlevo na vybér
pismen z pojmenovani nic nedava. Proto bylo tfeba dostat napad (napfiklad z Medvéd ledni a
Ledni hokej), ze se obrazky z prvni Casti Sifry budou pojit se slovy z druhé casti Sifry nalezenim
vhodného pfidavného jména, které se poji s obéma. S identifikaci spravnych pfidavnych jmen
pomahaji Cisla pod obrazky. Vybérem spravnych pismen z nalezenych pfidavnych jmen, ¢teme
tajenku: KOPEC KONCICi NA DVACET DVOJKU. Proto bylo tfeba jit na blizkou kétu 422.

Spravné dvojice jsou:

kachna divoka Sarka
liska polarni zare

los evropsky parlament
bélasek zelny trh

vosa obecna Skola
uzovka hladka mouka
hrabos polni kuchyné
jezevec lesni Skolka
lednacek ficni delta
medvéd ledni hokej
nosorozec indicky Caj

¢ap bily plast
kos Cerny tulipan
mandelinka bramborova medaile
ves détska pojistka
ovad hovézi gulas
kuna skalni mésto
bazant obecny princip
chroustek letni kino
prase domaci limonada
kobra kralovska  rodina
ara vojensky konflikt
racek morsky konik

potemnik moucny Cerv



