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Popsaneé obrazky

Nejprve si bylo mozné vSimnout, Ze obrazky Ize pojmenovat slovem, které se da vytvofit jako pfesmycka
pismen pod obrazkem. Pfesmycky byly uvedeny, aby bylo pojmenovani obrazkid snazsi a hlavné
jednoznaéné. Spravna slova jsou: CHOPPING, DOBRMAN, DREVORUBEC, GESTAPAK, GRAMOFON,
GRATULUJ, HELIXES, HEXAFLUOROHLINITAN, HOBLUJ, HUMIDIFYING, JEZEVCICE, KOPYTNATEC,
KOROZE, KRITIZUJ, LAWRENCIUM, LIQUID, LOWE, MALWARE, MASARYK, MIKROOBVOD,
MYSLIVEC, NASOBENEC, SAXOFON, SQL a SQUAD.

Prohlédnutim slov bylo mozné si vS§imnout, Ze v pojmenovani obrazkd se objevuji i velmi fidce pouzivana
pismena jako X, W, Q, G, a pod. a to hned nékolikrat. Kromé toho bylo mozné si vS§imnout, ze pocatecni a
koncova pismena jsou zvyraznéna tuéné, coz navadi na to, si udélat frekvenéni analyzu pismen na prvni a
posledni pozici pojmenovani. Z té dostavame: C:1+4=5,D:2+3=5E:0+4=4,G:3+2=5H:4+0
=4,J:1+3=4,K:3+2=5L:3+1=4,M:4+1=5N:1+4=5,S:3+1=4,Ze na prvni nebo posledni
pozici se pismena vyskytuji pouze 4x nebo 5x, konkrétné 4x tam je pét pismen {E, H, J, L, S} a 5x 6 pismen
{C, D, G, K, M, N}. To pfimo vybizi si slova néjak napsat do grafu. Kromé toho si Ize vS§imnout, Ze ,divna”
pismena jako Q, X, W se v pojmenovanich vyskytuji pravé 3x a to vzdy pro tfi riizna pismena, Q: {D, L, S},
X:{H, N, S}, W: {E, L, M}. To vybizi zkusit vytvaret planarni graf ,po trojicich”. Brzy si Ize vS§imnout, Ze pro
kazdou trojici vzdy existuje pravé jedno pismeno anglické abecedy, které jesté nebylo nikde pouzito a
vyskytuje se ve vSech tfech slovech tvoficich pfislusny trojuhelnik. Po dokonceni grafu vidime, Ze v jeho
vrcholech mame 11 pismen a celkem jsme ziskali 15 trojuhelnikd, jimz Ize jednoznacné pfifadit zbyvajici
pismena anglické abecedy {A,B,F, 1,0, P,Q,R, T, U, V, W, X, Y, Z}. Nad témito pismeny muzeme také
vytvofit graf a pismena, ktera sdili hranu, spojime. Tim ziskame dva dualni grafy nad pismeny anglické
abecedy, které vypadaiji takto:
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Poslednim krokem je precist text pod obrazky. Jednoduchou analyzou lze zjistit, Ze text obsahuje 90 pismen
a ze kazdé treti pismeno je bud’ L nebo P a prvni dvé pismena vzdy uréuji hranu v nékterém ze dvou grafu
vySe. Nabizi se tedy, zZe trojice pismen bude kdédovat pismeno tajenky a zZe tajenka ma 30 pismen. Pismeno
L nebo P urcuje, zda se &te pismeno vlevo nebo vpravo od uréené hrany. Protoze v principu existuji dvé

moznosti, jak si lze graf ,namalovat’, tak teoreticky existuji dvé moznosti, jak
interpretovat, co je prava a co je leva. Proto je bud tfeba vyzkouSet obé moznosti,
nebo néktefi hraci si mohli i vS§imnout, Ze tfeti pismena LLPPP LPLPP PLLLL
LPLPL LLPLP PLPLL Ize pfecist binarkou a ziskat dodate¢nou informaci, jak
pismena interpretovat. Ziskame: GKP JE T, ¢imz je dana autorska orientace hran
a v principu tak staci uvazovat jen jednu moznost.

Spravnym rozkddovanim ziskame tajenku: POMNIK LESNIKUM NEDALEKO
GLORIETU

Zajimavost: inspiraci pro vznik Sifry byl louskacek na ofechy ve tvaru
muchomurky, ktera ma 11 bilych tecek na klobouku.




